@ 4-6 - 1 PISTE

Paattdkdd kumpi on tipu ja kumpi pupu. Tarvitsette nopan (1-6) ja kaksi pelinappulaa.
Jos saat pisteen (heitdt 4, 5 tai 6), saat siirtyd askeleen eteenpdin.
Jos heitdt 1, 2 tai 3, joudut odottamaan seuraavaa vuoroasi.
Se voittaa, joka ensimmdisend pddsee tdhteen (= saa 6 pistettd).
Tehkdd ennen jokaista heittoa harjoite tai nostakaa harjoituskortti.
Tdhteen voi laittaa palkinnon, esim. pddsidismunan tai tarran!
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